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LICEO POLITECNICO  LUIS CRUZ MARTINEZ              

PUERTO NATALES


PLANIFICACIÓN POR UNIDAD PLAN GENERAL (Agosto - Septiembre)
Nombre del Profesor (a): Javier Osvaldo Oyarzo Miranda 
Asignatura: Matemática
Curso: 4º medios              

Unidades: ÁLGEBRA - GEOMETRÍA
Tiempo estimado: 40 horas
Valor: AUTONOMÍA- PROACTIVIDAD- RESPONSABILIDAD.
	N° HORAS DE CLASES
	APRENDIZAJE ESPERADO(AE)
	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	EVALUACIÓN

(Indicadores de logro)

	08
	2. Resolver problemas utilizando inecuaciones lineales o sistemas de inecuaciones lineales.


	A) INECUACIÓN LINEAL

B) INTERVALO

C) SISTEMAS DE INECUACIONES LINEALES
	A través de resolución de ejercicios,   talleres acumulativos y evaluaciones sumativas los alumnos (as) 

A) Resuelven inecuaciones lineales con una incógnita y resolver problemas con inecuaciones.
B) Resuelven sistemas de inecuaciones lineales con una incógnita y resolver sistemas con sistemas de inecuaciones.
C) Resuelven problemas relativos a inecuaciones lineales o sistemas de inecuaciones lineales.
 
	TEXTO 4º MEDIO

GUÍA

PRUEBA ESCRITA
CALCULADORA
	Elaboran las inecuaciones lineales que modelan el fenómeno involucrado en un problema

Representan gráficamente el conjunto solución de un sistema de inecuaciones lineales.

Comprueban en forma gráfica y algebraica si un par (x,y) pertenece o no al conjunto solución de un problema.

Comunican soluciones a problemas relativos a inecuaciones lineales o sistemas de inecuaciones lineales. 



	N° HORAS DE CLASES
	APRENDIZAJE ESPERADO(AE)
	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	EVALUACIÓN

(Indicadores de logro)

	32
	4. Representar e identificar pun tos en un sistema tridimensional de coordenadas.

5. Representar rectas y planos en el espacio mediante ecuaciones vectoriales y cartesianas.

6. Determinar áreas de superficies y volúmenes de cuerpos geométricos generados por traslación de figuras planas en el espacio.
7. Determinar áreas de superficie y volúmenes de cuerpos geométricos generados por rotación de figuras planas en el espacio.


	A) CUERPOS GENERADOS POR ROTACIÓN Y TRASLACIÓN.

B) VOLUMEN DE UN PRISMA, CILINDROS, PIRÁMIDES Y CONOS.

C) ÁREAS DE PRISMAS Y PIRÁMIDES.

D) ÁREAS DE CILINDROS Y CONOS.

E) ESFERA

F) VECTORES EN EL PLANO CARTESIANO.

G) VECTORES EN EL ESPACIO.

H) ECUACIÓN VECTORIAL DE LA RECTA EN EL PLANO Y SU ECUACIÓN CARTESIANA.

I) ECUACIÓN VECTORIAL Y PARAMÉTRICA DE UNA RECTA EN EL ESPACIO.
J) RECTAS Y PLANOS EN EL ESPACIO.

K) ECUACIÓN VECTORIAL DEL PLANO EN EL ESPACIO.

L)  ECUACIÓN PARAMÉTRICA Y CARTESIANA DEL PLANO EN EL ESPACIO.

M) ECUACIONES CARTESIANAS DE LA RECTA EN EL ESPACIO.
	A través de resolución de ejercicios,   talleres acumulativos y evaluaciones sumativas los alumnos (as) 
A)  Formulan y verifican conjeturas respecto de los cuerpos generados a partir de traslaciones o rotaciones  de figuras planas.
B) Resuelven  problemas sobre  volumen de prismas.
C) Resuelven  problemas sobre  volumen de cilindros.
D) Resuelven  problemas sobre  volumen de pirámides
E) Resuelven  problemas sobre  volumen de conos.
F) Resuelven  problemas sobre  área de prismas y de pirámides.
G) Resuelven  problemas sobre  área de cilindros y conos.
H) Resuelven  problemas sobre  volumen y área de esfera.
I) Representan puntos, rectas y planos en el espacio.
J) Determinan la representación vectorial y cartesiana de la recta en el espacio.
K) Encuentran la distancia entre 2 puntos en el espacio tridimensional.
L) Calculan módulos de un vector.
M) Deducen la ecuación vectorial de la recta y la relacionan con la con la ecuación cartesiana.

	TEXTO 4º MEDIO

GUÍA

PRUEBA ESCRITA
CALCULADORA
	Dibujan y describen los cuerpos generados si se trasladan figuras 2D del plano XY en dirección del Z a un plano paralelo.
Identifican cuerpos geométricos  dados la figura 2D trasladada y el vector de traslación correspondiente.

Determinan el volumen y el área de la superficie de algunos cuerpos generados por traslación.
Realizan y describen rotaciones axiales concretas de modelos de rectángulos, triángulos y círculos.

Elaboran en un sistema 3d representaciones gráficas de cuerpos generados por rotación.
Determinan el volumen y el área de superficie de algunos cuerpos generados por rotación de rectángulos y triángulos.

Construyen una representación del cubo unitario.

Elaboran representaciones de otros cubos, prismas y pirámides en un sistema 3D de coordenadas.

Dibujan vectores AB entre dos puntos A y B, y determinan sus componentes según los ejes de coordenadas.

Determinan las coordenadas de un punto P` que resulta si se traslada el punto P mediante un vector a.

Determinan la ecuación vectorial de una recta que pasa por dos puntos en el espacio.

Transforman la ecuación vectorial de una recta del espacio en la forma cartesiana y viceversa.

Elaboran la ecuación vectorial de un plano en el espacio.




