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LICEO POLITECNICO  LUIS CRUZ MARTINEZ              

PUERTO NATALES


PLANIFICACIÓN POR UNIDAD PLAN GENERAL (Agosto- Septiembre)
Nombre del Profesor (a): Javier Osvaldo Oyarzo Miranda 
Asignatura: Matemática
Curso: 3º medios              

Unidades: ALGEBRA- GEOMETRÍA
Tiempo estimado: 28 horas
Valor: AUTONOMÍA - PROACTIVIDAD- RESPONSABILIDAD.
	N° HORAS DE CLASES
	APRENDIZAJE ESPERADO(AE)
	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	EVALUACIÓN
(Indicadores de logro)

	12
	8. Representar la función cuadrática mediante tablas y gráficos, y algebraicamente.

9. Reconocer el tipo de situaciones que modelan las funciones cuadráticas.
10. Modelar situaciones reales por medio de la función cuadrática para resolver problemas relativos a situaciones de cambio cuadrático.


	1. Función cuadrática

2. Concavidad

3. Vértice de una parábola.

4. Puntos de corte.

5. Eje de simetría
	A través de resolución de ejercicios,   talleres acumulativos y evaluaciones sumativas los alumnos (as) 
A) Determinan concavidad, vértice, eje de simetría, puntos de corte con los ejes coordenados.
B) Analizan la función cuadrática en el marco de la modelación de algunos fenómenos sencillos, a través de problemas de aplicación, estableciendo concavidad, puntos de corte con los ejes coordenados, vértice, eje de simetría.
C) Utilizan programa computacional para graficar y analizar las funciones cuadráticas en forma opcional.

	TEXTO 3º MEDIO

GUÍA

PRUEBA ESCRITA
CALCULADORA
	Determinan las intersecciones de la gráfica de la función con el eje X (ceros en la función).

Utilizan modelos dados de función cuadrática para resolver problemas relativos a situaciones de cambio cuadrático.

Elaboran modelos para resolver problemas relativos a situaciones de cambio cuadrático.

Determinan qué situaciones pueden ser modeladas con la función cuadrática.

Dan ejemplos cotidianos de cambios no lineales.

Dan ejemplos cotidianos de cambios cuadráticos.
Evaluación formativa

Evaluación sumativa



	N° HORAS DE CLASES
	APRENDIZAJE ESPERADO(AE)
	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	EVALUACIÓN
(Indicadores de logro)

	16

	11. Relacionar la geometría elemental con la geometría cartesiana.

13. Relacionar sistemas de 2x2 de ecuaciones lineales con pares de rectas en el plano cartesiano para representar soluciones gráficas.

14. Resolver problemas de sistemas 2x2 de ecuaciones lineales e interpretar la solución en función del contexto cotidiano.

(OBSERVACIOÓN: A.ESPERADO 12.

 EN OCTUBRE)
	1. Teorema de Pitágoras.

2. Distancia entre dos puntos.

3. Punto medio de un segmento o trazo.

4. Ecuación de la recta.

5. Sistemas de ecuaciones 2x2
	A través de resolución de ejercicios,   talleres acumulativos y evaluaciones sumativas los alumnos (as) 

A) Ubican correctamente puntos en el plano cartesiano, indicando su cuadrante.

B) Deducen la fórmula que permite calcular la distancia entre dos puntos y calculan la distancia entre dos puntos.

C) Deducen la fórmula que permite encontrar las coordenadas del punto medio entre dos puntos y determinan coordenadas de puntos medios y de extremos de trazos dado su punto medio.
D) Aplican el concepto y cálculo de distancia entre dos puntos y punto medio al cálculo de magnitudes de figuras planas.
E) Determinan la ecuación de la recta que pasa por 2 puntos.

F) Deducen e interpretar la pendiente y el intercepto de una recta con el eje de las ordenadas y la relación de estos valores con las distintas formas de la ecuación de la recta.

G) Determinan la ecuación de una recta dada la pendiente y/o el coeficiente de posición y un punto por el que pasa. 
H) Resuelven por distintos métodos sistemas 2x2 de ecuaciones.
I) Determinan las condiciones necesarias y suficientes para que 2 rectas sean paralelas, perpendiculares y secantes.
J) Determinan la ecuación de una recta, sabiendo que es paralela o perpendicular a otra dada y un punto por el que pasa.
K) Analizan los gráficos de las soluciones de sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas e interpretarlos a partir de las posiciones relativas de rectas  en el plano (paralelismo, coincidencia e intersección entre rectas).
	TEXTO 3º MEDIO

GUÍA

PRUEBA ESCRITA

CALCULADORA


	Aplican el Teorema de Pitágoras para determinar la distancia entre dos puntos representados por pares de coordenadas.
Utilizan la ecuación vectorial de la recta que pasa por dos puntos.
Transforman la ecuación vectorial de una recta del plano en forma cartesiana y viceversa.
Transforman ecuaciones lineales de las formas ax+by=c (b distinto de 0) a la forma 
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, y las representan en el plano cartesiano.
Resuelven gráficamente sistemas 2x2 de ecuaciones lineales.

Relacionan las posibles soluciones del sistema 2x2 de ecuaciones lineales con las posiciones relativas entre las rectas, sean paralelas o coincidan en un punto o en infinitos puntos.

Resuelven algebraicamente sistemas 2x2 de ecuaciones lineales utilizando algunos métodos, por ejemplo, por sustitución, por igualación o reducción.
Resuelven problemas contextualizados de sistemas 2x2 de ecuaciones.
Interpretan la solución del sistema 2x2 de ecuaciones en función del contexto  del problema.
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