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Paso 1. Abrir Google Play en tu dispositivo
y buscar App "Matlapp de Prueba".
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Matematica. Laboratorio. Aprendizaje.
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estor de lata. Ajustes Camara

MATLAPP, es una estrategia de evaluacion de =
aprendizajes matematicos para estudiantes de T > ==
e ) . ; - o
educacion basica, que les permite, mediante el juego, i . q 2
demostrar sus aprendizajes en esta asignatura.
- . .y Play Peliculas Play Musica Correo Chrome Galeria
Utiliza para su implementacion una
aplicacion informatica movil descargable desde q O B
Google Play para ser utilizada en celulares
y tablet's con sistema operativo Android.

www.matlapp.cl P> Googie play



BUSCAR MATLAPP DE PRUEBA EN GOOGLE PLAY
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Quisiste decir: matlab

Matlapp de Prueba: Jugando Aprendo Matematica
MATLAFP - Educativos
B Instalado

MATLAB Mobile
& The MathWorks, Inc, « Herramientas
40% 43MB B 1M+

Calculadora Grafica + Math
Mathlab Apps, LLC » Educacion
46% 48MB [ 5M+

MalMath: Resuelver paso a paso
MalMath-app = Educacion
41% 30MB B sm+

Symbolab

Symbolab « Educacion
34% 16MB [ 5M+

Phaotomath
Photomath, Inc. - Educacidn
46% 19MB B Seleccion del editor

m

B
v Mathway

NI Mathway « Educacion

45% 23MB [ 10M+

Formulia
Mario Chavarria * Educacion
47% 14MB [3 100 k+

Mental Math Master

Paso 2. Descargar e instalar Matlapp de Prueba en
el dispositivo, ya sea celular o tablet con Android.
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Matlapp de Prueba: Jugando
Aprendo Matematica

MATLAPP
3] €
47 MB Todos @

Acerca de este juego >

Sube de nivel respondiendo preguntas matematicas para entrar al ranking top
5

Educativos

Calificar esta aplicacién

Comparte tu opinion con ofros usuarios

3¢ 3¢ A 3¢ )X
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INSTALANDO MATLAPP DE PRUEBA EN DISPOSITIVO
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_\ Matlapp de Prueba: Jugando
@ Aprendo Matematica

22% de 46,59 MB
® verificada por Play Protect

Cancelar

Novedades » 4

Actualizacion: 3 mar. 2020

Correccion de errores y mejoras.

Calificar esta aplicacion
Comparte {u opinion con otros usuarios

w W ko W W

Escribe una resena
Contacto del programador v

Unete al programa Beta

Prueba funciones nuevas antes de que se lancen oficialmente y
envia tus comentarios al desarrollador.

Participar Mas informacion

Paso 3. Abrir la aplicacion en tu dispositivo.
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Matlapp de Prueba: Jugando
Aprendo Matematica

MATLAPP
Novedades = >

Actuallzacion: 3 mar. 2020

Correccién de errores y mejoras.

Calificar esta aplicacidon

Comparte tu opinion con otros usuarios

w W W W W

Escribe una resefa
Contacto del programador v

Unete al programa Beta

Prueba funciones nuevas antes de que se lancen oficialmente y
envia tus comentarios al desarrollador,

Participar Mas informacion
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Una Vez instalado Matlapp de Prueba en tu Paso 4. Comienzo del Juego. Abrir la aplicacion
dispositivo. Abre la aplicacion. y hacer clic en APRENDER JUGANDO.

LN

Calendario Bloc de notas Archivas Herramientas

Principales Aatlapp Prueba

Matematica. Laboratorio. Aprendizaje.

APREN DER Pincha para

Jugar

Jugando!

8 9 0

Play Peliculas Play Musica Correo Chrome
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Para nuevos usuarios,

Paso 5. Si eres nuevo usuario, debes registrarte. se enviara un correo de verificacion para activar tu cuenta.

Si ya estas registrado, ingresa tus datos y comienza a jugar. Debes entrar a tu correo y verificar tu inscripcion en Matlapp.
Si no la activas, no podras comenzar a jugar.

Matemdtica, Laboratario, Aprendizaje.

Correo

Ingrese su correo

Matematica. Laboratorio. Aprendizaje. Nombre

Ingrese su nombre

INGRESA TUS DATOS

Contraseina

Ingresa tu correo Ingresa contrasefa Nuevamente

Pinchar en
Registrarme

Ingresa tu clave

Pinchar en
Registrarme

Registrarme

REVISAR BANDEJAS DE CORREOS SPAM
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PANTALLA BIENVENIDA APP. PANTALLA INSTRUCCIONES

Matemdtica. Lativeatario, Aprendizaje.

Bienvenido a Matlapp, aprender matematica nunca fue
tan desafiantej

El juego se trata de avanzar respondiendo
preguntarjetas matematicas de diferentes niveles de
complejidad.

Para comenzar te hemos asignado el nivel “Primero
Basico”, deberas responder todas las preguntas para
avanzar al siguiente nivel.

Bienvenido

Aqui aparece tu nombre

Una vez completado el nivel “"Octavo Bésico”, todos los
niveles seran liberados, pudiendo escoger en qué curso
deseas jugar y seguir acumulando puntos.

Por cada pregunta correcta obtienes 3 puntos, por
cada respuesta errada se te descontardn 2 puntos. De
acuerdo a tu puntaje serds clasificado en el ranking
Matlapp.

Esta aplicacion utiliza material disponible en
recursosdocentes.cl

(INSTRUCCIONES PERFIL PREGUNTARJETA RANKING VOLVER)

Te desafiamos a entrar al top 5 de las y los mejores
jugadores de Matlapp.

[INSTIIUOCIENES PERFIL PREGUNTARJETA RANKING

Boton
Instrucciones
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PANTALLA PERFIL.

En esta pantalla puedes cambiar tu contrasena,

si es que ya estas registrado.

Correo (No editable)

Contactomatlapp@gmail.com

Nombre

Juan Carvajal Fernandez

Contrasena Actual (Opcional)

Ingresa contrasefia actual

Contrasefia Nueva (Opcional)

Ingresa nueva contrasefa

Confirme Contrasena Nueva (Opcional)

Repita nueva contrasena

Boton Perfil
Usuario

(INsTRUCCIONES

PANTALLA PREGUNTARJETA

Aqui se despliega el juego. Esta version liberada
de Matlapp, solo permite jugar hasta el 4° Nivel.

Matemitica. Laboratario. Aprendizaje.

Porcentaje Avance
Nivel de Juego Nivel

Preguntarjetas Estas en el nivel:

Tercero Basico

Pinchar para sortear
Preguntarjeta

Informacién Puntaje

889 323 40

[INSTIIUIJCIHIES PREGUNTARJETA RANKING

Juan Carvajal Fernandez | Red Maestro de Maestros | Profesor de Educacién Basica | Licenciado en Educacion | Postitulo en Matematica | Magister en Innovacion Curricular y Evaluacién Educativa



EJEMPLO PANTALLA PREGUNTARJETA SORTEADA 1 EJEMPLO PANTALLA PREGUNTARJETA SORTEADA 2

Eje Niimeros Numeros

:Cual es la multiplicacion?

:Qué fraccion de las formas son triangulos?

000 /0

1 1
3 4
A D

Alternativas

de Respuesta Se debe pinchar
en una sola

Opcion de Respuesta

Juan Carvajal Fernandez | Red Maestro de Maestros | Profesor de Educacion Basica | Licenciado en Educacion | Postitulo en Matematica | Magister en Innovacién Curricular y Evaluacion Educativa



PANTALLA RESPUESTA CORRECTA PANTALLA RESPUESTA INCORRECTA

RESPUESTA RESPUESTA

v
Revisar co RRECTA Pinchar para

Pregunta Seguir
Jugando

i I N co R REC-I-A Pinchar para

Pregunta Seguir
Jugando

REVISAR PREGUNTA REVISAR PREGUNTA

JUGAR OTRA VEZ

[INSTIIUOCIENES ERFIL PREGUNTARJETA RANKING

[INSTIIUOCIENES ERFIL PREGUNTARJETA RANKING
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EJEMPLO PANTALLA REVISAR PREGUNTARJETA 1

WMATAPP

B o0rGUNTARIETA

Eje Nameros

:Qué fraccion de las formas son triangulos?
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La opcion Revisar Preguntarjeta
permite aprender del error.
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EJEMPLO PANTALLA REVISAR PREGUNTARIJETA 2

WMATAPP

PREGUNTARIJETA

Nimeros

:Cual es la multiplicacion?

==
: 2 2




PANTALLA RANKING MATLAPP

Lugar que ocupa
el jugador en el
Ranking Matlapp Matemdtica. Laboratorio, Aprendizale.

Puntaje Jugador

contactomatlapp@gmail

Correo electrénico

Correo electrénico

Ranking de los
5 mejores jugadores

de Matlapp
Correo electrénico

Correo electrénico

Correo electrénico

PREGUNTARJETA RANKING
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PANTALLA CARGANDO RECURSOS

Pantalla Cargando
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® +569 86448388

® contacto@matlapp.cl

MATLAPP DE PRUEBA ES UNA VERSION LIVIANA DE
MATLAPP, PERO EXISTE UNA VERSION MUCHO MAS
DESARROLLADA PARA COLEGIOS, LA CUAL PUEDE
CONSULTAR EN WWW.MATLAPP.CL O DIRECTAMENTE
EN EL CORREO: CONTACTO@MATLAPP.CL

Jugando
Aprendo

Matematica!

APRENDER MATEMATICA NUNCA FUE TAN DESAFIANTE!

www.matlapp.cl
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¢Por qué MATLAPP?

La matematica es una disciplina rechazada
por muchos alumn@s, debido a su aparente
complejidad y aburrimiento, a su caracter
abstracto y poco motivador, por lo demas,
las estrategias de ensenanza que se utilizan
son tradicionales y escasamente innovadoras.
¢Y si aprendemos matematica jugando?

El juego se considera como un instrumento muy potente
para el aprendizaje de conocimientos relacionados con
la competencia matematica para resolver problemas,
contribuyendo a un mejor aprendizaje de la disciplina
(Gairin, 1989; De Guzman, 1989; Corbalan, 1994;

De Guzman, 2004; Rojas, 2009; Cano et al., 2010).
Al respecto, Jiménez (2003), plantea que en las
actividades de juego y diversion ‘el alumno se
implica mas en el proceso de ensenanza-aprendizaje”.
La idea de esta propuesta es introducir el juego
como experiencia de aprendizaje y evaluacion
de la matematica, por tratarse de una actividad
atractiva y desafiante, un recurso motivador
que favorece la implicancia del o la estudiante.

El juego es prosocial, desarrolla las habilidades
ejecutivas, es motivante, significativo y
permite que estudiantes aprendan de
entre ellos mismos.




