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ANTECEDENTES
CHILE | 138.000

70 PUNTOS | ESTUDIANTES

BAJO FUERA DEL

EL PROMEDIO
SISTEMA ESCOLAR
DE LA OCDE (CASEN, 2017)

EN MATEMATICA _ s
(PISA, 2012) ¢POR QUE?

:COMO MEJORAR?

5 3 0/ :SE ABURREN EN CLASE?
O :vsiLouTiLizAMOS

ESTUDIANTES PARA APRENDER?

UTILIZAN CELULAR
EN EL AULA

(AGENCIA CALIDAD EDUCACION, 2017)

CHILE EXHIBE LA MAYOR INVERSION
ANUAL POR ESCOLAR, CON US$ 4.021 SIN EMBARGO

EN EN’SENANZA BASICA NO LOGRA ELEVAR
(FUNDACIGN SURAY REDUCA, 2018 | OS APRENDIZAJES
EN CIENCIAS Y

MATEMATICA

EN CASI UNA DECADA

/
~ O QUE SUCEDE
EN EL AULA

MATEMATICA | ESTRATEGIAS
COMPLEJIDAD TRADICIONALES
ABSTRACCION ESCASA
ABURRIMIENTO INNOVACION
RECHAZO

CONFLICTOS CON EL

CELULAR

EN &L

AULA
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APLICACIONINFORMATICAMOVIL TABLERO JUEGO

ECOSISTEMA MATLAPP

APP COMPATIBLE CON ANDROID E 105.
ADAPTABLE A DIFERENTES PLATAFORMAS
(TABLETs Y CELULARES)

TABLERO DE JUEGO PARA
UTILIZAR JUNTO CON
APLICACION INFORMATICA,
MOVIL (APP)

PLATAFORMAWERB
EXPERIENCIA
PLATAFORMA WEB COCREACION
(INTRANET Y BASE DE DATOS) PREGUNTARIJETAS oL
QUE PROVEE INFORMACION D‘?_Eﬂ;'f TU
SOBRE RESULTADOS DEL JUEGO AL UTILIZAR MATLAPP i

EL USUARIO O USUARIA
TENDRA LA EXPERIENCIA
— DE CREAR 5U PROPIA

PREGUNTARJETA
PARA INCORPORARLA
ALJUEGO

| NENEENENI

— ATRIBUTOS MATLAPP
PERMITE PERMITE EL

INNOVACION EDUCATIVA FLEXIBILIDAD CO-DISENO

100% ALINEADA | enELMODO DEJUEGO DE PREGUNTARJETAS
CON BASES CURRICULARES SE PUEDE JUGAR POR AQUI LOS PARTICIPANTES SON

Y PROGRAMAS DE ESTUDIO * CURSO CO-PROTAGONISTAS CREANDO
DE EDUCACION BASICA * BJETEMATICO SUS PROPIAS PREGUNTARJETAS

EN MATEMATICA LRI DEABRENDICANE APRENDIZAJE ACTIVO
HABILIDAD




é,QUE HACE MATLAPP?
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EN MATEMATICA s \
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INFORMACION

ES LOGICO
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o SOBRE EL DESEMPENC _
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RETROALIMENTAR | ESTRATEGIA 70X
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1% Salt
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HORRA TIEMPO EN REVISION DE PRUEBAS
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GAMIFICACION

TAULA

MATLAPP

\ SEMINARIOS
: , : PRENSA
INVES [ IGACION -
MATLAPP o

CORFO

SOCIALAB

INVESTIGACION:

;POR QUE ESCUELAS SIMILARES

OBTIENEN RESULTADOS DIFERENTES
EN MATEMATICA?

BAJO RENDIMIENTO ACADEMICO EN MATEMATICA

INFORME

VALIDACION
PRIMERA ETAPA
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".. el juego es una actividad esencial en el desarrollo

infantil y especialmente poderosa en el o
aprendizaje inicial de las matemdticas"

{Schuler y Wittmann, 2009; Flottorp, 2011; Vigh, 2013; Tubach, 2015; Svensson, 2015).
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