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Progresion de las matemdticas

Esta progresion parte de las nociones mds bdsicas y que tiene en cuenta el nivel, los acontecimientos y las
posibilidades actuales del alumno a quien va dirigido, que invita al trabajo y a crear nuevas relaciones
entre maestros y comparieros. Son nociones que estdn ordenadas [égica y psicoldgicamente.

En la progresion de la ensefianza de las matemdticas se propone como base para el aprendizage, el trabajo
con materiales sensoriales (manipulables). Estos instrumentos de trabajo atractivos se ofrecen para que el
nifio manipule, construya y abstraiga las nociones a partir de lo concreto, ademds ayuda a construir
aprendizajes significativos y favorecen a el proceso ordenado de los saberes.

Material pedagdgico diddctico

Para poder ensefiar se necesita una diddctica adecuada a la edad, desarrollo, ritmo, necesidad vy
singularidad de cada uno. De acuerdo a la pedagdgica el maestro ademds de los objetivos utilizara
instrumentos que faciliten el proceso de ensefianza aprendizaje. Por esto es que Pierre Faure propone
material diddctico para descubrir, profundizar o aplicar ciertas nociones mediante la manipulacion y el
ejercicio.

Caracteristicas def material.

Cada material es un instrumento que permite al educando desarrollar cualidades en su persona, dinamiza
sus aptitudes como: compartir, ser paciente, manipular, ordenar, relacionar, poner en comiin, entre otros.
Es un puente entre la accion del maestro y el alumno.

Este material debe reunir cientos caracteristicas para que permita a los alumnos actuar solo observando,
descubriendo, clasificando de manera que sea la base del conocimiento.

Debe reunir las siguientes caracteristicas:

Permitir actividad intelectual (reflexion, observacion, admiracion, investigacion.

Iniciar a una actividad personal con base muscular y sensorial.(desplazamiento y acomodo).
Provocar en el alumno un conocimiento corporal y mental, mediante un equilibrio.

Ensefiar al alumno a usar las cosas de modo normal (normalizacion).

Estar orientado a lograr en el nifio la coordinacion de movimiento.

Adaptarse a la edad y al nivel del alumno.

Ser progresiva, una continuidad en el hacer y el aprender.
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Ser auto correctivo, que brinde la oportunidad de contratar los aciertos o desaciertos.
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Objeticos de la progresion matemdtica

o  Elestudio de las matemdticas conduce a la mente hacia la construccién de conceptos abstractosy
a su comprension.

®  Prepara la inteligencia para que actiie de manera clara, ordenada y [6gica.

®  Favorece la comprension y el aprendizaje de las matemdticas a través de una progresion logica
que presenta nocién por nocion.

e  Estructura el pensamiento al propiciar el razonamiento, aptitud exclusiva del hombre que lo
lleva a construirse como persona por unificaciones sucesivas.

®  Desarrolla las estructuras mentales y prepara la persona aprender y enfrentar problemas cada
vez mds complejos y resolverlos.

Seleccion y organizacion de contenidos

¢Qué ensefiar en las matemdticas?

La sociedad a través de los programas de estudio, selecciona explicitamente en “saber docto” algunos
“objetos del saber” para [levarlos a ser “objetos de ensefiar”. Se configura asi el problema principal, que
domina a todos los demds problemas de la ensefianza de la matemdtica, el del contenido de los estudios:
saber cudl es la matemdtica que debe ensefiarse hoy a los alumnos.

Desde el punto de vista social, es importante pero muy dificil consequir programas de matemdtica en los
que esta ciencia sea considerada como un elemento de la cultura general del hombre moderno,
independiente de su posicion en la sociedad y de su profesion.

La solucion de este problema fundamental supone no solo de un andlisis detalladlo y una valoracion de la
matemdtica de hoy, de sus perspectivas de desarrollo, de su situacién con respecto a las demds ciencias y
de su panel en las distintas actividades humanas. Supone también un estudio de los efectos de las ideas y
los métodos matemdticos sobre la personalidad del alumno, su mente, su voluntad, su cardcter, su
capacidad de realizar un trabajo organizado y orientado hacia una finalidad precisa.

Criterios para seleccionar, ordenar y jerarquizar los contenidos de un modelo instruccional

El contenido seleccionado de un programa debe ser:

- Representar la estructura conceptual.

- Representar la estructura sintdctica.

- Tenervalidez desde el punto de vista cientifico.

- Qosibilitar la elaboracion intelectual de los estudiantes.
- Qosibilitar la internalizacion de valores.
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Ser significativo despertando interés en el alumneo.

Tener un nivel adecuado de desarrollo del nifio.

Ser 1itil, entregando la oportunidad de aplicar el conocimiento adquirido.
Promover la imaginacion.

Tener conexion con la realidad.

Criterios para seleccionar, integrar y organizar los contenidos:

Secuencia: Se refiere al orden en que se desarrollan los contenidos, en la cual se deben considerar dos

factores: [6gicos, los que ayudan al entregar posibilidades de relacionar y explicar.

Psicologicos del aprendizaje, se refiere a respetar las etapas del desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotor

de los estudiantes

Integracién: Se refiere a la relacion horizontal de varias aéreas del curriculo, la cual debe permitir a la

vez la interrelacion entre diversos campos, posibilitando la construccién del conocimiento.

Organizacion: En la organizacion de los contenidos es necesario considerar un equilibrio armonioso entre:

Las materias formativas e informativas
Los contenidos tedricos y prdcticos

La extension de un contenido y la profundidad con la que se debe abordar.
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PROGRESION DE L AS MATEMATICAS ESCUELA ELBA OJEDA

GOMEZ
NIVEL CONTENIDO/EJE Material
PRE Patrones e Bloques logicos
KINDER Clasificacion e Tubos conectores
Onent_ac_:lén espacial e Set de manos y huellas de
Cuantificadores pies
Orientacion espacial e Secuencias logicas
Orientacion e Loterias
temporal _ o Naipes
Numeracion hasta el o Tableros de juegos
10 ] e Tangramas
Geometria C Atricos
Medicion e Cuerpos geometri
e Balanzas
KINDER | comparaciones diversas o Puzzles
entre cualidades y e Analogias
cantidades _ e Secuencias ritmicas
observaciones material e Bloques l6gicos
sensorial e Barras rojas y azules
comparacion entre o NUmeros de lija
Iongltudes _d|versas y e Tablas de control y de
equivalencias husos
e Tablas de seguin
1° Numeracion e Blogues multibase
BASICO e Vista de conjunto hasta 20
e Rollo de numeracion
e Tableros de valor

posicional

Tablas de control y de
husos

Tablas de seguin
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Geometria

Geoplanos

Cuerpos geométricos
Tangramas

Bloques logicos

Medicién

Reglas

Huichas de medir
Reloj movil

Barras de Cuisenaire

Operatoria

Bloques multibase

Datos y azar

Tableros de graficos
Pictogramas

20
BASICO

Numeracion

Tarjetas de numeracion
Vista de conjunto hasta 100
Bloques multibase

Rollo de numeracion

operatoria

Tablas de sumar
Barras de cusinier
Bloques multibase

Medicion

Metro con regletas
Reloj movil

Geometria

Geoplanos
Cuerpos geométricos
Tangramas

Datos y azar

Tablas de graficos

3%
BASICO

Numeracion

Vista conjunto hasta 1000
Tablero de valor posicional
Rollo de numeracion

Tiras fraccionarias

operatoria

Tarjetas de multiplicacién
y division

Caja makinder

Barras de cuisenaire
Blogues multibase
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Huicha de medir
Metro con regletas
Reloj movil
Balanzas

Medicién

Geometria Bloques légicos
Cuerpos geométricos

Geoplanos

Datos y azar Tablero de graficos

4° Numeracion Tablero de valor posicional
BASICO e Tiras fraccionarias
e Tablero de numeracion

operatoria e Tarjetas de multiplicacion
y division

e Bloques multibase

e Barras de cuisenaire

Medicién e Tabla de unidades de
medida

e Reloj movil

Geometria e Cuerpos geométricos
e Geoplanos
e Redes cuerpos geometricos

Datos y azar e Tablero de graficos
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Nombre del material:

Cuadro de relacion y clasificacion

Objetivos

- Relacionar entre si las cosas

- -desarrollar el sentido de atencién concentracion
y memorizacién

- -identificar objetos por su naturaleza

- -ordenar

Descripcion del material

Este material estd compuesto por tarjetas que miden 5 cm
aproximadamente, con diversas figuras que se relacionen
para formar grupos segun sus caracteristicas: animales
vertebrados, alimentos, verduras, oficios, etc.

Aplicacién del material

En un tapete los estudiantes deben agrupar
las tarjetas con las imagenes que tengan una relacién en
comun.

Fotografias:
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Nombre del material:

ROMPECABEZAS

Objetivos

Unir y formar conjuntos

- introducir a las matematicas

- observar

-- coordinar movimientos visomotores
- concentrar la atencion

Descripcion del material Piezas planas con formas irregulares para ensamblarse y

armar una Figura.

Aplicacidn del material Cada estudiante debe armar y formar la figura o imagen

correspondiente.

Fotografias:
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Nombre del material: ANALOGiAS

Objetivos Objetivos:

- Concretar la atencién

- -coordinar movimientos visomotores
- identificar figuras y relacionarlas

- - observar, Ordenar y memorizar.

Descripcion del material Es un tablero con ilustraciones llamativas diferentes que
tiene tarjetas para relacionarse en pares correspondientes
a las misma ilustraciones

Aplicacion del material Los estudiantes agrupan pares de tarjetas con alguna
relacién en comun.

Fotografias:

prurearins o analogaries.
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Nombre del material: SECUENCIAS LéGlCAS

Objetivos - Ubicar en el tiempo y el espacio

- Organizar el pensamiento

- Observary concentrar la atencion
- Interpretar y Relaciona

- Ordenar imagenes en forma légica

Descripcion del material Tarjetas que indican ilustraciones de secuencias de
acciones.

Aplicacién del material Deberdn ordenar las secuencias de acciones en orden
légico.

Fotografias:
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Nombre del material: SECUENCIAS RITMICAS
Objetivos -coordinacién visomotora

-Concentracién y observacién
-Introduccion a la musica

-ritmo
Descripcion del material Tarjetas plastificadas con diversas figuras y colores.
Aplicacidn del material El docente indica lo que significa cada figura (aplausos,

saltos u otros)el estudiante debe realizar la accién que
indica cada tarjeta.

Fotografias:
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Nombre del material:

BLOQUES LOGICOS

Objetivos

Desarrollo de la observacién. Asociacion, reuniéon y
comparacion.

Desarrollo de la atencion.

Desarrollo de la concentracion.

Reafirmacion de colores ,tamafios, figuras y grosor

Descripcion del material

48 figuras de material plastico que varian en tamarnio,
grosor, color y forma.

Ademas incluye tarjetas plastificadas para descubrir las
caracteristicas de los elementos de los bloques légicos : 5
tarjetas para forma,3 tarjetas para color,2 tarjetas para
tamanfo 2 tarjetas para grosor

1 Tapete de género.

Aplicacién del material

Familiarizarse con el material a través de la manipulacion
en forma libre.

La educadora le mostrara la forma pedagdgica de
utilizacién del material a través de la tarjeta que le
ayudaran a descubrir las caracteristicas de los elementos
de los bloques légicos.

Ejercitacion del material ejemplos: Se le muestra la tarjeta
con una caracteristica por ejemplo: color, forma, tamafio
grosor y el estudiante mostrara el bloque
correspondiente.

Se le invitara a los estudiantes agrupar los boques segln
caracteristicas propuestas.

Dar verbalmente los atributos de un bloque determinado
y el alumno deberd resolver a cual corresponde.etc.

Fotografias:
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Nombre del material:

BARRAS ROJAS Y AZULES

Objetivos

v

Comprender el concepto de cantidad, relacionar
cantidad simbolo, concepto de longitud y las primeras
iniciaciones con el sistema métrico decimal.

Descripcion del material:

v

v

v

Son 10 barras de color rojo y azul, de seccidn
cuadrada de 2 cm.

Los dos colores hacen aparecer las divisiones regulares
de 10en 10 cm.

La mds corta tiene 10 cm, la segunda 20 cm vy la
décima mide un metro.

Descripcion del
material

se propondrdn mdultiples actividades sensoriales para
comparar longitudes. Por experiencia, el nino sabe lo
que estd mds o menos distante. Al tfransportar con el
brazo extendido y ordenar las barras de longitud
progresivamente crecientes, el chico de cuatro o
cinco anos no fiene dificultad en acomodarlas por
tamano, ya sea en forma creciente o decreciente,
vertical u horizontalmente, observar las medidas y los
tamanos, y experimentar todas las formas o
disposiciones que se puedan obtener.

Es indispensable que haya claridad en la alternancia
de los colores.

Se debe comprender primero lo que es el nUmero,
para llegar a comprender o que es cifra; por eso se le
dard al alumno la nocién de orden, la cual existe en la
numeracion.

Aplicacién del
material

Se deben ordenar las barras de la mas corta a la mas larga, se pueden ir
incorporando los nimeros de liga como indica la fotografia.
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Fotografias:
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Nombre del material:

NUMEROS DE LIJA

Objetivos

aprender los signos numeéricos a través del tacto
- Simbolizacién de una cantidad
- Comienzo del paso a la abstraccion

Descripcion del material

Consiste en 10 tablas de madera con niumeros del 0 al 9.

Aplicacidn del material

Ejercitar pasando el dedo sobre el nimero después lo
repasa en:

- Bandeja de sémola

- Contempera en un ahoja

- Con plumédn en una pizarra

- Enelcuaderno

Fotografias:
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Nombre del material:

TABLA DE CONTROL Y HUSOS

Objetivos

Descripcion del material

Son cajas numeradas del 1 al 10. Cada numero tiene un
casillero.
Se necesita 45 objetos para llenar todos los casilleros.

Aplicacidn del material

En cada casillero del tablero se coloca el nimero de
objetos que se indica.

Fotografias:
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Nombre del material: BLOQU ES MULTIBASE

Objetivos Nocién de agrupamiento y conversién al siguiente
orden de cubo, barray placa.

- Ejercitarse al hacer agrupamientos con base
menores que 10

- Descubrir el cero y el valor posicional.

Descripcion del material - Cubos, barras, placas y gran cubo

Aplicacidn del material Se pueden representar diversos numeros hasta la unidad
de mil con el material concreto.

Fotografias:
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Nombre del material: ADICION CON BLOQUES MULTIBASE

Objetivos

Identifica ubicacion posicional en la adicion.
Aplicar la adicién con el material.

Reconocer el concepto de conversion para realizar
reserva.

Descripcion del material

Cubos, barras, placas y gran cubo

Aplicacién del material

Se representa los sumandos, luego se escribe en
una pizarra anexa.

Se desarrolla la operacién comenzando desde la
unidad hacia la izquierda: decena., centena, etc.,
segln sea el caso.

Ejemplo: Se rednen las unidades con las unidades,
decenas con decenas y se pregunta: ¢Cudntas
unidades tiene? ¢Cuantas decenas tiene? Etc...
Primero se realizaran sencillas y luego con canje o
conversion.

Se le da el nombre a cada elemento: sumandos y
suma

Fotografias:
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Nombre del material: SUSTRACCION CON BLOQUES MULTIBASE
Objetivos - ldentifica ubicacién posicional.

- Aplicar la sustraccién con el material.
- Reconocer el concepto de conversion para realizar

reserva.
Descripcion del material - Cubos, barras, placas y gran cubo
Aplicacién del material - Serepresenta las sustracciones con los bloques,

luego se escribe en una pizarra anexa.

- Serealiza una comparacion entre el minuendo y el
sustraendo:

Se compara dos numeros sefialando cual es el
mayor y cual es el menor.

- Sedesarrolla la operaciéon comenzando la
comparacién desde la unidad, decena, centena,
etc... segun sea el caso.

Ejemplo: Se retnen las unidades con las unidades,
decenas con decenas y se pregunta: ¢Cudntas
unidades tiene? ¢Cuantas decenas tiene? Etc...

- Primero se realizaran sencillas y luego con canje o
conversion.

- Seledael nombre a cada elemento: minuendo,
sustraendo, resto o diferencia.

Fotografias:
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Nombre del material: VSITA DE CONJUNTO
Objetivos

v' Presentar grdaficamente las nueve cifras
hasta la unidad de mil.

v' Representar concretamente los
agrupamientos en base 10 que se han
ejercitado y formar una vista de conjunto.

v' Permitir visualizar la similitud que hay entre
los fres érdenes de la numeracion.

v Fomentar las representaciones mentales
con orden y légica.

Descripcion del material Consiste en trabajar con los bloques base 10, cubos,
barras, placas y gran cubo.
Tarjetas numeradas con unidades del 1 al 9, decenas del
10 al 90, centenas del 100 al 90, unidades de mil del 1000
al 9000.

- 45 cubos

- 45 barras

- 45 placas

- 1grancubo

A cada orden posicional se le asigna un color:
- Las unidades: el amairillo.
- Las decenas: el verde
- Las centenas: el azul
- Las unidades de mil: rojo

Aplicacién del material Se frabaja el material en el suelo, con los
tapetes necesarios. Se comienza junto con el
nino a formar del 1 al 9. Se coloca una unidad y
la tarjeta del niUmero se coloca a su izquierda.
Se presentan fres ejemplos y el nino continuo.

Se forman cantidades en “forma aritmética”, es
decir, de izquierda a derecha.

Dar la posicidon de las cifras y su escritura dentro
de la numeracion.
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Fotografias:
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Nombre del material: TABLAS DE SEGUIN

Objetivos

Ejercitar la composicién de cantidades en forma
aritmética del 1 al 19 en la primera serie y del 10
al 99 en la segunda serie.

Aprender el nombre de los nimeros

Pasar a ala escritura con colores convencionales
Aprender la ortografia de los nombres de los
numeros.

Descripcion del material

Tableros de madera con nimeros.

Aplicacidn del material Cada numero se representa con bloques multibase al lado

y se realiza en dos series. Primero del 1 al 20 y después
hasta el 90.

Fotografias:
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Nombre del material:

TABLERO DE NUMERACION

Objetivos v

Es un sistema de numeracion posicional en el que las
cantidades se representan utilizando como base
aritmética las potencias del nUmero diez.

Descripcion del material

Es un cuadro con tiras de colores convencionales:
amairillo, azul, rojo, de 10 cm de ancho por 25 cm de
largo cada una. Cada tira corresponde a un orden
especifico: amarillos para las unidades, azul para las
decenas, rojo para las centenas, amarillo para las
unidades de millar, etc. Cada tres érdenes forman
una clase, y cada seis, un periodo.

Aplicacién del material 4

Se puede empezar a trabajar con el material
concreto de la base 10 sobre el tablero y acomodar
de acuerdo con cada orden senalado. Es auto
correctivo, pues al medir 10cm de ancho cada vez
que se pone un material 10 veces, significa que se
deberd cambiar el orden.

También se efectuar operaciones en este tablero,
sobre todo dictado de cantidades, sumas y restas.

Fotografias:

Sistema de numeracion decimal

Clase de millones

Clase de miles Clase de unidades

3 orden | 2° orden | 1° orden

3 orden | 2° orden | 1° orden | 3° orden | 2°orden | 1° orden

Centena | Decena | Unidad
de de de

millan millan millon

Centena | Decena | Unidad | centenas | decenas | unidades
de mil de mil de mil
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Nombre del material:

ROLLO DE NUMERACION

Objetivos

CONSISTE EN AMPLIAR Y AFIANZAR AMBITO NUMERICO.

Descripcion del material

ES UNA TIRA DE PAPEL CUADRICULADO. UN ROLLO
DE PAPEL SOBRE EL CUAL SE ESCRIBE TODA LA
SECUENCIA DE NUMEROS EN FORMA ASCENDENTE,

Aplicacidn del material

PARA DAR IDEA DE QUE LA NUMERACION VA
CRECIENDO, SE ESCRIBE CON LOS COLORES
CORRESPONDIENTES:

e EN AMARILLO LAS CIFRAS DE LAS UNIDADES

e EN AZUL LAS CIFRAS DE LAS DECENAS.

e ENROJO LAS CIFRAS DE LAS CENTENAS.

e EN AMARILLO LAS CIFRAS DE LAS UNIADES DE

MILLAR.

LA BANDA SE ENROLLA DE MANERA QUE SE PUEDA
DESENROLLAR Y LEER LAS CANTIDADES

Fotografias:
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Nombre del material: TABLA DE SU MAR
Objetivos determinar totales y diferencias con material concreto y
simbdlico.
Descripcion del v' consiste en la suma de cada uno de los nueve
material primeros numeros ayuda a elaborar las tablas de

sumar. Los alumnos pueden crearlas de muchas
maneras. Pero siempre utilizando Unicamente
nociones y ejercicios anteriores.

Aplicacion del
material APLICACION CON MATERIAL CONCRETO:

v' Pueden agregar sucesivamente: a una unidad, una
unidad; luego dos unidades, etc, y escribir el total.
v' A dos unidades, una unidad, luego dos unidades,
etc, y escribir el total.
v A fres unidades, etc.
APLICACION CON MATERIAL SEMISIMBOLICO.

v' Con la tabla pitagérica pueden agregar
sucesivamente :

v Ala cantidad "uno” una unidad dos unidades, fres
unidades,..., nueve unidades, y cada vez escribir el
total.

v Ala cantidad "dos” una unidad, dos unidades, tres
unidades,...

v Ala cantidad "“fres” una unidad, dos unidades, fres
unidades, efc.

Fotografias:
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Nombre del material: BASE 10 (MULT'PL'CAC'ON)
Objetivos Comprender la multiplicacién con mas de una cifra.
Descripcion del Caja con cloques multibase
material
Aplicacién del Paso 1: vamos a repetir el nimero 123, tres veces
material Comprender que la primera cantidad recebe el nombre de multiplicando.

écual es el nimero real que se va a repetir?
écual es el operador?
écual es el producto o resultado?
Para saber el producto se retnen las unidades con las unidades, luego las
decenas, colocandolas en grupo, y después las centenas con las centenas.
Paso 2:
El estudiante escribe las operaciones con colores convencionales y sigue
trabajando simultdaneamente con el material concreto.
Paso 3:
El nifio escribe productos parciales al saber las tablas. Multiplica en su
cuaderno y constata con el material.
Paso 4
Escribir las operaciones con lapiz presidiendo de colores y del material.
Proponer diferentes maneras de realizar multiplicaciones:

- Verticalmente

- Horizontalmente
Empleando un punto en vez de una x.

Fotografias:




CORPORACION MUNICIPAL DE EDUCACION
ESCUELA “ELBA OJEDA GOMEZ’

“102 Anos Sirviendo a la Comunidad”
Potenciando Habilidades Cognitivas, Culturales y Deportivas




CORPORACION MUNICIPAL DE EDUCACION “102 Arios Sirviendo a Ia Comunidad”
ESCUELA “ELBA OJEDA GOMEZ” Potenciando Habilidades Cognitivas, Culturales y Deportivas

Nombre del material.

BLOQUES BASE 10 (DIVISION)

Objetivos

EJECUTAR LA OPERACION INVERSA DE LA MULTIPLICAICON.
COMPRENDER QUE LA DIVISION ES REPARTIR EN PARTES IGUALES UNA
CANTIDAD

Descripcion del
material

Caja con bloques multibase

Aplicacidn del
material

125:5=

Se trata de repartir las unidades por igual, lo que le de a una unidad tengo
que darselo a todas. La centena no alcanza a repartirse y por eso la
transformamos en decena (haciendo el gesto de comparacion). Estas se
reparten junto al 5 (divisor)

Después de haber repartido se pregunta:

écuantas el tocaron cada uno? 2

¢Cudntas decenas reparti en total? 10

éCuantas decenas me sobraron? 2

Para poder repartir estas dos decenas que me sobraron, las transformo en
unidades y se reparten:

¢Qué hiciste? Reparti

¢Cudntas veces le dia cada uno? 5

¢Cudntas unidades reparti en total? 25

é¢Puedo seguir repartiendo? No, porque ya no tengo mas unidades?
Las primeras divisiones siempre se efectian empleando las restas para
facilitar la comprension.
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Nombre del material:

TABLA DE PITAGORAS

Objetivos

CONOCER DE MEMORIA LOS PRODUCTOS DE LOS NUEVE
PRIMEROS NUMEROS POR CADA UNO DE LOS OPERADORES
POSIBLES PARA EFECTUAR MULTIPLICACIONES.

Descripcion del
material

TABLA DE PITAGORAS CONSTRUIDA EN TAMANO REAL PUEDE
COLOCARSE SOBRE CADA UNO DE LOS PRODUCTOS, EL
NUMERO QUE LO REPRESENTA Y POR DETRAS SU RESULTADO. SE
OBTIENE ENTONCES LA TABLA DE PITAGORAS EN CIFRAS. LOS
NUMEROS PUEDEN ESTAR ESCRITOS SOBRE CARTONCITOS. SU
MOVILIDAD PERMITIRA HACER NUMEROSOS EJERCICIOS DE
MEMORIZACION Y LLEVARA A DESCUBRIMIENTOS
INTERESANTES.

Aplicacion del
material

SE EMPIEZA DESPUES POR REPETIR EL MULTIPLICANDO
DICIENDO: “ EL DOS REPETIDO UNA VEZEL DOS REPETIDO DOS
VECES", ETC. HASTA TERMINAR CON TODAS LAS TABLAS.

MAS TARDE, DESPUES DE HABER COMPRENDIDO QUE LO QUE
SE HACE ES REPETIR CADA NUMERO UNA VEZ, DOS VECES,ETC.
SE PODRA PASAR A USAR EL SIMBOLO DE LA MULTIPLICACION
DICIENDO 2X1=2, 2X2=4...Y AS| SENALANDO A LA VEZ LOS
FACTORES Y PRODUCTOS CORRESPONDIENTES.

Fotografias:
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Nombre del material:

GEOPLANOS

Objetivos

Introducir los conceptos basicos de geometria en forma manipulativa.
Reconocer formas geométricas de dos dimensiones.

Percibir las figuras y relaciones sugeridas por objetos y movimientos y
elaborar modelos de las mismas, a partir de los cuales poder realizar
nuevas observaciones y descubrir propiedades geométricas.

Realizar trasformaciones y movimientos isométricos.

Descripcion del

Tableros cuadrado con elasticos

material
Aplicacion del Actividades de 6 a 7 aios
material Forman figuras en el geoplano en forma libre o copiar modelos

entregados en tarjetas.

Actividades de 7 a 8 afos

Construyen y clasifican tridngulos segun sus lados y segln sus angulos.
Construyen cuadrilateros y calculan perimetros

Realizan traslacidn y rotacién de figuras construidas.

Actividades de 8 a 9 afios

Construir poligonos de diversos nimeros de lados.
Construye un cuadro y después los transforman a un octagono

Actividades de 10 a 11 afios
Dibujan una serie de poligonos con diversos nimeros de lados,
comprobando sus ejes de simetria.

Actividades de 12 a 13 afios
Construyen dos figuras y a partir de ellas, realizan otras dos equivalentes
qgue tengan la misma drea y otras dos que tengan el mismo perimetro.
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Nombre del material:

TANGRAMAS

Objetivos

Combinar las piezas para que coincida con la imagen en la tarjeta de
desafios.

Promueve el desarrollo de las capacidades psicomotrices e intelectuales
Estimula la creatividad.

Contribuye a la formacién de ideas abstractas.

Reproducir y crear figuras y representaciones planas de cuerpo
geomeétricos.

Combinar figuras para obtener otras.

Desarrollar el pensamiento reflexivo y metddico.

Descripcion del

Es un juego que consta de 36 cartas de desafios mental, 1 bandeja de

material juegos, 14 piezas con formas.
Aplicacion del Se juego en forma individual, en grupo o parejas.
material Se selecciona una carta, se ubica en la ranura correspondiente para ser

visto por los participante

Luego ubicar las piezas amarillas y rojas para que coincidas con la imagen
de la tarjeta seleccionada.

La solucidén de cada desafio se encuentra en el reverso de cada tarjeta.

Fotografias:
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Nombre del material:

TIRAS FRACCIONARIAS

Objetivos

-Identificar fracciones como parte de un entero (1/2-1/4-1/6-1/8)
-Identificar fracciones equivalentes utilizando modelo y escribirlas.
-Comparar fracciones utilizando un modelo.

Descripcion del
material

Son regletas de diferentes tamano y colores que representan
fracciones 1/2,1/3, 1/4,1/6, 1/8, 1/10, 1/12.

Aplicacion del
material

Se invitara al nifno a observar el material, que lo manipule, que vea
las tiras fraccionarias y realice las equivalencias. (un entero, un
medio, un cuarto, etc). Es importante recordar el uso de
vocabulario: numerador, denominador y linea fraccionaria.

Para representar fracciones se les muestra una tira de 1/2 y realizar
las siguientes preguntas: ¢ Qué indica cada parte y cémo se llama? O
por ejemplo se les muestra 1/3 y se les pregunta éen cuantas partes
estd dividida la unidad?

Para formar equivalencia: los estudiantes escogen 2 tiras de
fracciones 1/2 y 1/2 forman un entero. 4 tiras de 1/4 forman un
entero. Al hacer estos ejercicios el nifio descubrira que son las
fracciones y ademas:

-Que cuanto menor sea el denominador, la fraccion es mas grande.
-Cuanto mayor sea el denominador, la fraccidon es mas pequena.

Comparacidn de fracciones: se le sugiere preguntar al estudiante
¢Qué tira representa el entero dividido en cuatro partes iguales?
¢Cudntos cuartos representan la mitad del entero? . Se sugiere
comparar las lineas de medios y cuartos. Comparar 1/4 con un 1/2
¢Qué observan? Se guia para que el estudiante entiende la
diferencia entre cuartos y medios.
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Nombre del material BARRAS DE CUISENAIRE
Objetivos Descubrir y elaborar conceptos a través de la experimentacion.

Efectuar clasificaciones, seriaciones, composiciones y descomposiciones de
ndimeros, sumas, restas, multiplicacion, division.

Descubrir relaciones de equivalencias y de inclusién.

e n U

Trabajar conceptos de “mayor que”, “menor que”, “igual a” o “equivalente a”.

Descripcion del | Las barras de cuisenaire se encuentran contenidas en una caja de plastico,
material. ordenadas por tamafios y colores que a continuacion se detallard, y donde
cada una de las regletas de cuisenaire corresponde a un nimero y un color
determinado, de manera que:

— La regleta blanca corresponde al 1.

— La regleta roja al 2.

— La regleta gris claro al 3.

— La regleta rosa al 4.

— La regleta amarilla al 5.

— La regleta verde al 6.

— La regleta negra al 7.

— La regleta café al 8.

— La regleta azul al 9.

— La regleta naranja al 10.

Aplicacion del | EIl método de las barras de cuisenaire se compone de 7 etapas para un
material. aprendizaje global: fase cualitativa, fase cuantitativa, la suma, la resta, la
multiplicacién, la divisidon y las potencias.

En primera instancia seria adecuado dejar que los estudiantes manipulen
libremente las barras. La exploracion del material por manipulacion es el
primer paso. A través de la intuicion y la manipulacién vamos una vez mas de
lo concreto a lo abstracto de los conceptos matematicos.

Como adultos ya lo tenemos mas que integrado pero antes de entender
gue “3” es un cédigo y lo mismo que * * * hemos tenido que “reconocer” la
cantidad y que 3 es su simbolo.
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De eso se trata cuando se usan las barras de Cuisenaire, de manipular
cantidades para mds adelante, una vez asimilado el simbolo, jugar, sumar,
restar, multiplicar y dividir con simbolos.

Las actividades que se pueden realizar son:

1. Actividades de matemadticas manipulativas para reconocimiento del
tamafo/color para los estudiantes mas pequefios.

2. Actividades de adquisicion del concepto de equivalencia.

3. Formacion de series del 1 al 10 ( cada nimeroes n +1)

4. Conceptos de “mayor que” o “menor que” o “equivalente”.
5. Composicidon y descomposicion de numeros.

6. Trabajar conceptos de doble y mitad.

7. Operaciones de suma, resta, multiplicacion y division.

8. Propiedades conmutativas y asociativas de la suma.

9. Potenciacion.

10. Actividades entorno a las figuras geométricas.
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