Nivel …Séptimo básico………………………………………………………………
Guía de aprendizaje para Séptimo Básico.
	objetivo de aprendizaje
	Predecir la probabilidad de ocurrencia de eventos a partir de la frecuencia relativa  obtenida en la realización de experimentos aleatorios simples.

	Habilidad, 
	Estimar la probabilidad de ocurrencia de un evento  asociado a un experimento aleatorio

	Contenidos 
	Predicción con respecto a la probabilidad de ocurrencia de un evento en un experimento aleatorio simple y contrastación de ellas mediante el cálculo de la frecuencia relativa asociada a dicho evento e interpretación de dicha frecuencia a partir de sus   formatos decimal, como fracción y porcentual.

	Tiempo
	90 minutos


Estimado estudiante: La presente guía es un apoyo para el estudio, lee con a tención las explicaciones y ejemplos y resuelve los ejercicios propuestos.

Ejemplo

I.-PROBLEMA 
 1.-Jaime está lanzando un par de monedas y observando cuantas caras le salen. ¿Cuáles son los resultados en este experimento? ¿Son igualmente probables?
II   Contenido 
· Espacio muestral asociado a un experimento aleatorio

· Probabilidad teórica de un evento

·  Ecuaciones

III  Matematizacion
Una moneda puede caer en cara o sello  (n = 2) si Jaime lanza 2 monedas (k),  puede sacar dos caras, dos sellos , o una de cada una. Existen 3 resultados: 0 caras, 1 cara, o 2 caras. Podríamos resolverlo empleando la siguiente fórmula;

                                                                                   k     
                                    n.n = n 

                                                                         2
    o sea:                2 · 2  = 2
IV  Resolución
Una moneda puede caer en cara o sello  Jaime  puede sacar dos caras, dos sellos , o una de cada una. Existen 3 resultados: 0 caras, 1 cara, o 2 caras.
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Estos resultados no son igualmente probables. Puede sorprenderte, pero piensa de esta forma: Imagina que una moneda es de $50  y la otra es de $100. Las maneras posibles de lanzar las monedas son:
	Moneda de $50
	Moneda de 
$100
	Número de Caras

	c
	c
	2

	c
	s
	1

	s
	c
	1

	s
	s
	0
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V   Solución en el contexto

Nota que hay dos formas de sacar una cara, pero sólo una forma de sacar 2 caras y una forma de sacar 0 caras. Jaime debe esperar obtener 1 cara ½ de las veces, 0 caras ¼ de las veces, y 2 caras ¼ de las veces. Existen 3 resultados, pero no son igualmente probables.

Práctica     (desarrollada por los estudiantes)
I.Problema

Si lanzo  una moneda al aire 10 veces, ¿cuántos  posibles resultados puedo obtener con este experimento?

II.  Contenidos:
· Espacio muestral asociado a un experimento aleatorio

· Probabilidad teórica de un evento

· Ecuaciones
· Equiprobabilidad de eventos
III. Matematización:

 Al tirar la moneda al aire existen dos posibles alternativas, que caiga cara  o que caiga sello (n = 2) si se lanza 10 veces (k), podríamos resolverlo  empleando la siguiente fórmula:


                                                                                                k 

                               n  · n · n….n = n


                                                                              10

    o sea:                2 · 2 · 2 = 2

IV.   Resolución:
                                                         K                         10

                            N      =       2     =  2·2·2·2·2·2·2·2·2·2  = 1.024

V. Solución en el contexto:
[image: image4.emf]            Etc. Hasta llegar a los 10 tiros

Al lanzar la moneda10 veces este experimento tiene 1.024 posibles resultados.

Ejemplo 2
I. Problema
En un colegio se ha encuestado a sus 1.400 alumnos. Se les preguntó si estaban a favor o no  del uso de celulares durante las clases. Los resultados se observan en el siguiente gráfico:

                                                              10 %               50 %

                                           40 %   [image: image5.png]M De acuerdo
® Desacuerdo

® Indiferente





¿Cuántos alumnos no contestan?
II.   Contenidos:

· Lectura de Gráficos

· Proporcionalidad directa

· Regla de tres

· Ecuaciones
III.  Matematización :

     Si el total de encuestados (1.400), corresponde al 100% entonces el 10% es x   

     1.400                         100%

        X                                10%

   Para encontrar el valor de x debemos emplear la regla de 3 simple:

    X =    1.400 · 10   

                 100
IV.   Resolución:

      X =   1.400 · 10    =  14 · 10  =  140

                   100

V.  Solución en el contexto:

    También podemos resolver  dividiendo 1.400 en 10 partes iguales resultando 

        1.400 : 10 = 140

   Por lo que la respuesta al problema sería 140 alumnos están indiferentes al uso de celular en la sala de clases.
Práctica   (desarrollada por los estudiantes)
I.   Problema 
 En el séptimo año, se realizó una encuesta a sus 45 alumnos, relacionada con su mascota favorita , los datos recogidos se han ordenado en la siguiente tabla:
	Mascota
	Frecuencia absoluta

	Perro
	 21

	Gato
	18

	Hamster
	4

	Tortuga
	2


    Calcule la frecuencia relativa en cada caso 

   ¿Qué porcentaje de los estudiantes prefiere los gatos? 
II.    Contenidos:

·  Lectura de  tabla de datos

· Interpretación de Frecuencias 

· Relación entre frecuencia absoluta y relativa

· Ecuaciones
III.    Matematización:        

        La  frecuencia relativa es el cociente entre la frecuencia absoluta y el tamaño de la muestra, por lo que para calcularla emplearemos la siguiente fórmula:
                                                             ni : N  = fi

IV. Resolución:

              ni : N = fi                             18 : 45 = 0,4
V.     Solución en el contexto:

 Como la frecuencia relativa es siempre un valor comprendido entre 0 y 1, la frecuencia relativa en este caso nos indica que existe  un 40 % de estudiantes que prefieren los gatos como mascotas.
Rúbrica para la evaluación de la guía de problemas a través del modelamiento matemático.-
	Dimensiones
	3 puntos
	2 puntos
	1 punto
	0 punto

	1.-Determinan variables
	Identifican correctamente las variables  que intervienen en el problema
	Identifican variables con algunas imprecisiones
	Identifican solo algunas variables 
	No logran identificar variables del problema.

	2.-Estrategias y procedimientos
	Resuelven ejercicios y comprueban cálculos siguiendo una secuencia realizando todos los cálculos pertinentes.
	Resuelven ejercicios y comprueban cálculos siguiendo una secuencia realizando algunos  cálculos.
	Resuelven ejercicios y comprueban cálculos sin seguir  una secuencia realizando cálculos de manera imprecisa.
	No logran resolver  del problema.

	3.-Predicen la probabilidad de ocurrencia de un suceso 
	Aplican correctamente la fórmula de cálculo, utilizan una estrategia como diagramas o gráficos.
	Aplican la fórmula de cálculo  o diagramas con algunos errores
	Aplican la fórmula, o diagrama de árbol con evidentes deficiencias.
	No logran aplicar fórmula de cálculo ni desarrolla diágrama.

	4.-Conclusión
	Concluyen justificando y demostrando que la solución encontrada resuelve la incógnita, utilizando tablas o gráficos.
	Concluyen  demostrando que la solución encontrada resuelve la incógnita, sin utilización de tablas ni gráficos
	Concluyen dando respuesta al problema sin justificar.
	No logran encontrar la solución  del problema.





