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Presentacion

Con la ayuda de esta guia, analizaremos y aplicaremos los conceptos

bésicos sobre probabilidades. En ella estan explicadas las actividades que tendras
que realizar y las preguntas que debes responder. Tus repuestas las tienes que
anotar en una planilla donde iras registrando tus logros. Al final hay ejercicios que
te servirdn para que autoevalUes tu trabajo. Cada actividad tiene indicado el grado
de calidad o nivel de logro que se te pide para aprobar. Una vez terminado el
trabajo, la planilla, te servira de registro de todo lo realizado y todo lo
aprendido.

Los contenidos son:

>
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Juegos de azar sencillos; representacion y analisis de los resultados; uso de
tablas y gréficos.

Comentarios historicos acerca de los inicios del estudio de la probabilidad.
La probabilidad como razon entre el numero de resultados favorables y el
namero de resultados posible, en el caso de experimentos equiprobables.
Sistematizacion de recuento por medio de diagramas de arbol.

Iteracion de experimentos sencillos por ejemplo; lanzamiento de una
moneda; relacién con el triangulo de pascal. Interpretaciones combinatorias.

Objetivos:

>
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Identificar conceptos probabilisticos tales como: suceso 0 evento,
experimento aleatorio, espacio muestral frecuencia relativa, tablas de doble
entradas, diagramas de arbol juegos de azar, suceso Seguro, suceso
imposible.

Construir tablas de doble entradas y diagramas de arbol a partir de
informacion dada.

Obtener conclusiones generales del uso de tablas y diagramas de arbol.
Reconocer que la probabilidad de un suceso es un nimero comprendido
entre0y 1.

Reconocer que a un suceso imposible se le asigna la probabilidad cero.
Reconocer de un suceso de probabilidad proxima a cero es un suceso raro,
poco probables.

Aplicar el principio fundamental del recuento.

Reconocer un suceso casi Seguro y un Suceso seguro.

Determinar_e interpretar la probabilidad de algunos eventos.

Calcular_e interpretar probabilidades la probabilidad de algunos eventos
compuestos.

Resolver problemas de aplicacién a diferentes areas del conocimiento.




Probabilidades

Breve Historia

Tanto en civilizaciones tan antiguas como la de los egipcios,
hasta pueblos de la Edad Media, se practicaban los juegos
de azar utilizando dados, huesos o piedras. En algunas
oportunidades estos instrumentos eran usados con fines
magicos, para tratar de saber sobre el futuro de las
personas o también lo usaban para aportar fuertes sumas
de dinero o ciertos bienes. Sin embargo alrededor del siglo
XV, en Europa se comenzo a hacer algunos calculos que
permitian a un jugador tener ventaja sobre otro, aunque
en apariencia estuvieran en igualdad de condiciones.

En la sociedad actual los juegos de azar estan presentes en
la loteria, en los casinos, en los juegos de naipes y en tantos
otros como los conocidos por todos nosotros “Kino, Iman,
Piramide, etc.”

) Si cada persona conoce bien las probabilidades les permite
— — calcular el peligro que puedan correr de perder su dinero.

ACTIVIDAD NP° 1 (para la planilla).

a) En un maximo de 10 lineas, redacta un breve resumen donde se destaque el
aporte de personajes relacionados con la “probabilidad” (solo un personaje).
Bibliografia:
v' Matematica aplicada unidad 16, Probabilidad 11 (Programa Mentes
Activas CIDE).
v' Matematica aplicada unidad 6, Nociones de Probabilidad (Programa
Mentes Activas CIDE ).
v' Matematica 2° medio texto para el estudiante 2004-2005, Patricio Gonzales
G., Jorge Soto Andrade MINEDUC

Pauta de Evaluacion:

v' Cumple el estandar de redaccion

v" Orden

v" Cumple con el estandar de
precision de contenido




Probabilidad de un suceso con un numero finito de
casos igualmente probables

Se dice que un hecho o fenémeno es probable que “suceda” u ocurra cuando
existe alguna razon para que se produzca y también existe alguna razén para que
no se produzca. Es decir, puede suceder como puede no suceder.

Consideremos que un suceso S cualquiera y denotemos por C,al numero de
casos posibles y por C; al nUmero de casos favorables del mismo; entonces diremos
que la probabilidad de ocurrencia del suceso S esta dada por el cuociente entre Cy
y Cp. Si llamamos P(s) a la probabilidad de que suceda S, se tiene:

Segun esta relacion, .la probabilidad de un suceso con un namero finito de
casos igualmente probables puede ser:
a) Cierta (Suceso seguro), cuando P(s) =1, es decir; C=C,, esto significa que la
totalidad de los casos posible es favorable. Es certeza plena
Ejemplo: Si al lanzar un dado esperamos un numerd menor o igual a seis.

b) Imposible (Suceso imposible), cuando P(s)=0, es decir, C=0.Esto significa
gue no existen casos favorables
Ejemplo: Si al lanzar un dado esperamos un siete como caso favorable.

c) La probabilidad de un suceso esta comprendida entre 0y 1, es decir
0<P(s)<1
Ejemplo: Al lanzar un dado la probabilidad de obtener un nimero par menos

gue cuatro esta comprendida entre 0 y 1 pues P(s) :% se verifica que 0<%<1

ACTIVIDAD N° 2 (para planilla).

Enunciar:
v’ 5 sucesos seguros.
v 5 sucesos imposibles
v/ 5 sucesos que nos sean seguros ni tampoco imposibles.

Pauta de Evaluacion:
v" Cumple el estandar de de redaccion
v" Orden
v" Precision en el contenido




Experimentos aleatorios

Son los fendmenos o “experimentos” cuya ocurrencia depende
fundamentalmente del azar. No se rigen, pues, por leyes absolutas ni se cumple en
ellos el principio del determinismo

Un ejemplo tipico lo tenemos en el prondstico del tiempo, en lo que predicho
puede ocurrir como no ocurrir.
Otros ejemplos de experimentos aleatorios son:

1) Lanzamiento de una moneda
2) Lanzamiento de un dado
3) Prediccion de los afios de vida de una persona

4) Prediccion del porcentaje de inflacion en un afio determinado, etc.

ACTIVIDAD N° 3 (para planilla)

a) Para el resumen enunciar 10 experimentos aleatorios y justificar por
gue lo son.

Pauta de Evaluacion:
v" Cumple con el nimero
de experimentos.
v' ¢ El experimento es
aleatorio?
v Justifica en forma
correcta




Espacio Muestral

Es el conjunto de todos los casos posibles de ocurrencia de un fenémeno
experimento.

Ejemplos:
Experimento Espacio muestral
1) lanzamiento de una moneda S={C,S}
2) lanzamiento de un dado S={1,2,3,4,5,6}
3) lanzamiento de dos monedas S={(C,C);(S,S);(C,S);(S,C)

Una manera de encontrar el espacio muestral es mediante
a) Diagrama de arbol: Es un diagrama que muestra las posibles
ramificaciones de las sucesivas selecciones que puedan existir en
distintas categorias.
En la siguiente figura se muestra un diagrama de arbol que muestra los casos
posibles para cuatro lanzamientos de una moneda.




b) Tabla de doble entrada:
i) El siguiente ejemplo muestra todos los casos posibles en el lanzamiento de dos

monedas.

CARA SELLO
CARA CARA- CARA CARA SELLO
SELLO SELLO- CARA SELLO-SELLO

ii) En el lanzamiento de un dado de 4 caras (piramide de base triangular) y un

dado de 6 caras el espacio muestral es el siguiente:

1 2 3 4

5 6

1 1(11)(12)|(@13) |(1,4) |15 (1)

(21)1(22)|(2,3) | (24) | (25| (2,6)

(3.1) (32| (33) [(34) |(35) (36

Al w DN

(41)1(42)|(43) | (44) | (45) ]| (450

el espacio muestral.

Actividad N° 4 (para planilla)
a) Al lanzar dos dados construir una tabla de doble entrada que indique

b) Al lanzar dos monedas al aires construir una tabla de doble entrada
gue indique el espacio muestral.
c) Carlota y Ambrosio deciden tener cuatro hijos determinar el espacio
muestral mediante un diagrama de arbol.

d) Ignacio dispone de las siguientes prendas para vestirse.

i) Zapatos, zapatillas y chalas.

ii) Jean celeste y pantalones negros.

iii) Camisa amarilla, camisa verde y polera roja.

Determinar el espacio muestral de las maneras distintas que puede
vestirse Ignacio a partir de un diagrama de arbol ¢ Cuantas son? (usa dibujos
para representar la situacion).

Pauta de evaluacion:
v" Orden
v" Claridad

espacio muestral

v' Determinacion correcta del




Principio Fundamental del Recuento

Para determinar la cantidad de maneras de hacer elecciones sucesivas en
una serie de diferentes categorias, hay que multiplicar la cantidad de elecciones de
cada categoria.

Ejemplo 1
Al lanzar 3 dados al aire los casos posibles son 6-6-6 =216

Ejemplo 2
Al lanzar tres moneda al aires los casos posibles don 2-2-2=8

Ejemplo3

Se deben elegir 3 cargos: presidente, secretario y tesorero entre los alumnos del 2°
afo medio C del Lic. R.A.P. de Paillaco. 5 alumnos se presentan a estos cargos;
Diaz, Aguilera, Sansana, Riffo y Carrasco. ¢De cuantas maneras diferentes pueden
estos 5 alumnos ocupar los 3 cargos?

5-4-3=60, 0 sea hay 60 modos diferentes de ocupar estos 3 cargos.

Actividad N° 5 (para la planilla)

a) Aplicar el “Principio fundamental del Recuento” en los problemas de la
actividad N° 4.

Pauta de evaluacion:
v" Orden
v Aplicacion correcta del
principio




Evento o Suceso

Es todo subconjunto de un espacio muestral
Aesevento <A S (S: espacio muestral)
Si A tiene un solo elemento; se denomina evento elemental o punto muestral

Ejemplo:
Experimento: lanzamiento de dos dados, uno blanco y uno negro
S=[(b,n)/b={1,2,34,56} An={1,2,34,5,6} |

Eventos:

A ={(1, 1)}; par de ases.

B = {(b, n)/b + n =11}; pares que sumen 11.
C = {4, 4}; par de cuatros.

D ={(b, n)/b = n}; pares de pintas iguales.

Evento o Suceso aleatorio. Es todo evento en que interviene el azar.
Ejemplo
Al lanzar dos dados al aire ¢ Cuél es la probabilidad de que estos nimeros sean

iguales?

Espacio Muestral

1Y) (1213 (1415 (16

(21) | (22) ] (23) | (24) | (2,5 | (2,6)
(31) (3233|3435 |(36)
(41) | (42)](43)| (44| (45) | (456)
(5,1) | (52) | (53) | (54) | (55) | (56)
(6,1) | (6,2) | (6,3) | (6,4) | (6,5) | (6,6)




Suceso: Lanzar el dado y obtener nimeros iguales

Simplificar.

Divide

Pey =0.166...  Transforma a notacion
Py = 0,16 periodica.

Ps 0,17 Aproximacion.
Pe =17%
Transforma a porcentaje.

Respuesta: hay aproximadamente un 17 % de probabilidad de que al lanzar dos
dados se obtengan namero iguales

Henri Cartier-
Bresson: )
Villa del Aguila.

k3



Taller N° 1

a) Resolver los ejercicios de la pagina N° 16 y 17 del texto Matematica
aplicada unidad 16, Probabilidad Il (Programa Mentes Activas CIDE).

Pauta de evaluacion: Desarrollo del contenido:
v Trabajo en equipo maximo 4 v’ Especificar espacio muestral
integrantes v Enunciar el evento o suceso
v" Roles: v' Formula:
Secretario En forma de razén
Jefe de Grupo Simplificacion
Encargado de materiales Decimal
Investigador Porcentual
Aproximaciones cuando sea
posible
Identificacion del Colegio Respuesta al problema
Titulo creativo
Nombre de los integrantes *Coevaluacion
con sus roles respectivos
Fecha
Ano
Profesor

*Coevaluacion

Al final del taller consignan el promedio de la coevaluacion en un cuadro como

el siguiente:
Evaluadores
Evaluados

Alumno 1 | Alumno 2 Alumno 3 | Alumno 4 | Promedio

Alumno 1

Alumno 2

Alumno 3

Alumno 4

Calificacion Final:
v Portada
v' Desarrollo




Actividad N° 6 (para planilla)

a) Consignar en la hoja de cuadernillo el desarrollo del taller N°1 corregido

Pauta de evaluacion:
Desarrollo del contenido:
v' Especificar espacio muestral
v" Enunciar el evento o0 suceso
v Formula:
= En forma de razén
= Simplificacion
= Decimal
= Porcentual
= Aproximaciones cuando
sea posible
= Respuesta al problema

Henri Cartier- Bresson: Srinagar, Kashmir, 1948

%



Taller N° 2

1.- ¢Cual de los siguientes juegos es menos desfavorable? (Explica)

a) Extraer ala azar una muestra de dos numeros elegido entre nueve. Ganas si
logras predecir la muestra elegida.

b) Sacas al azar dos bolitas de una urna que contiene 4 bolitas rojasy 6
blancas. Ganas si sacas dos rojas.

c) Sacas al azar 2 cartas de una baraja de naipe inglés (52 cartas). Ganas si
sacas dos ases.

2.- En una urna hay 7 bolitas blancas, 4 bolitas verde y 1 bolitas negra. Al
extraer al extraer al azar una bolita. Cual es la probabilidad que:

a) Sea verde

b) Sea negra

c) Sea blanca

d) No sea negra

3.- Si sacas al azar una ficha de domino. Cual es la probabilidad de obtener:
a) Un chancho (ficha doble)

b) Puntaje 9 (suma)

¢) Puntaje mayor que 8

4.- En una caja de chocolate queda 5 chocolate con leche, 7 chocolates negros, 4
chacolates blancos, 3 rellenos con trufas, 9 rellenos con café y 8 rellenos con
nuez. Si'sacaswun chocolate al.azar de la caja, ¢cual es la probabilidad que sea
negra?, ;De que sea relleno?

5.- Cuél es la probabilidad de que al lanzar tres monedas al azar obtengas:
a) Trescaras

b) A lo menos tres caras

c) Una cara

d) A lo menos una cara

e) Un sello

f) Alo menos un sello

Sugerencia: construye diagrama de arbol

6.- Se lanza un dado de seis caras'y enseguida un dado con forma de tetraedro
regular, o pirdmide de base triangular (con suscuatro caras triangulares
numeradas de 1 a 4). Cuél es la probabilidad de obtener:

a) Un par de dos;

b) Dos valores iguales;

¢) Valores distintos

Nota: jpara el dado de cuatro caras, se mira él nimero que quedan en la cara
de abajo!




- 7.-Rayén recibe de San Pedro un llavero de 7 llaves, de la cual solo unaabre.

A

‘una puerta del Paraiso. Como no sabe cual es, comienza a probar al azar llaves
de su llavero, pero teniendo cuidado no repetir ningunas. ¢ Cuél es la
probabilidad que logre entrar al paraiso al primer intento? ¢ Al segundo? ¢ Al
tercero? ¢ Al cuarto? ¢ Al quinto? ¢ Al sexto? ¢ Al séptimo?

e

8.-Considera los dos Juegos siguientes:

A: lanza tres monedas, ganas si salen iguales.

B: saca una carta de un mazo de un naipe ingles y ganas si obtienes un as.

3

|

’ A’j' -

3

Pauta de e a
v Trabajc
~integrant
Roles:
Secreta
Jefe de G
Encargado

v

Titulo creativo
Nombre de los integrant:
~con sus roles respectivos
Fecha 1
Afio \
~ Profesor A

. - - :
Desarrollo del contenido:
Especificar espacio muest
Enunciar el evento o suceso
" Formula:
En forma de razon

i pli{kacién
' Decimal

~
ual

Porcentual /'3

-Aproximaciones cuando sea
posible »

Respuesta s
-\ ,‘. 4

e B
' blema\*
\ ' 3




Actividad N° 7

a) Consignar en la planilla taller n? 2 Corregido

Pauta de evaluacion: p
Desarrollo del contenido:
v’ Especificar espacio muestral 7
v" Enunciar el evento o suceso

v Formula: &
» En forma de razon 2~
= Simplificacion
= Decimal ]

= Porcentual

= Aproximaciones cuando sea 43
posible -
= Respuesta al nroblema

Henri Cartier- Bresson: Espafa
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12.- La “Piramide” es un juego d

11.- La loteria es un juego de
13.- La Dama es un juego de

19.- La probabilidad

monedas es
20.- La probabili

16.- La escoba es u
dado es

17.- Al lanzar dos#

9.- La probabilidad de obtener una cara en el lanzamiento de una moneda es
18.- La probabilid

=
4=
o]
o
(7]
2
2
[72]
o
Q.
E
173
o
.
>
(@]
(b}
(72]
c
(@}
(%]
N~
©
—
o
Z
@
©
[72]
(@}
(7]
(<5}
(&)
-]
(7]
(7]
(<5}
)
c
3
>
=
(7]
[72]
=
‘»
(3}
=
£
(5}
]
(<5}
(@)

)
&
=
7]
o
Q.
E
c
172)
o
st
>
(@]
(B}
7]
c

6.- Que al lanzar una moneda al aire se obtenga cara y sello a la misma vez

2.- Al lanzar un dado obtener un nimero menor o igual a 6

3.- Que las vacas vuelen
5.- Que el Papa J. Pablo Il visite la regién de los lagos

1.- Al lanzar un dado obtener el nUmero cero
7.- Al lanzar dos dados se obtenga una suma par

4.- Que los dias de la semana sean 7

8.- La probabilidad est




Crucigrama de Prohabilidad es
Completael crucigrama con la infonmacion que se presenta en la parte inferior
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1)
2)

3)
4)
5)
6)

7)
8)

9)

Es el fendbmeno cuya ocurrencia depende fundamentalmente del azar.
Es el conjunto de todos los casos posibles de ocurrencia de un
fenomeno.

Es todo subconjunto de un espacio muestral.(s)

Se dice que un hecho o fendomeno es gue suceda u ocurra,
cuando existe alguna razon para que se produzca y también existe
alguna razon para que no se produzca.

En la sociedad actual los juegos de estan presentes en la
loteria, en los casinos, en los juegos de naipes y en varios otros.
Cuando la probabilidad de un suceso es cero se dice que el suceso

es .

Numero de elemento que tiene el espacio muestral de un dado.

La probabilidad de encontrar una ballena en la ciudad de Paillaco

es .

Si en una urna hay 5 bolitas y en otra hay 3 fichas, entonces el total de
casos posible es i

10) Si en una urna hay 2 bolitas y en otra hay 5 fichas, entonces el total de

casos posibles de extraer una ficha y una bolita es

11) Muestra las posibles ramificaciones de un experimento aleatorio.
12) Nombre de la figura que determina los coeficientes del desarrollo de

un binomio.

13) Probabilidad de que los caballos y las vacas vuelen el dia de mafiana.
14) El suceso de que al lanzar un dado y obtener un numero inferior o

igual a seis es




Actividad N° 8 (para planilla)

a) Investiga sobre el triangulo de Pascal y su relacion que existe con las
probabilidades.

b) Enuncia 5 hechos contextuales relacionadas con las probabilidades
Ejemplos:
i) Probabilidad de generar un cancer pulmonar por efecto del
cigarrillo.
i) A mayor cantidad de cigarrillos diarios mayor probabilidad de
obtener un cancer pulmonar.

c) Construir un mapa conceptual en forma individual y posteriormente
uno del grupo. Consignar en el todos los conceptos tratados en la
unidad y los ejemplos dados en ay b de la actividad N° 8

Pauta de evaluacion:

v Ideas claras

v Inter-relacion correcta de
conceptos

v' Ejemplos para cada concepto

v ldentifica el triangulo de pascal y
la relacién con las probabilidades

v" Enuncia correctamente los cinco
hechos relacionados con las
probabilidades

Sistematizacion

a) En hojas de cuadernillo consignar en forma individual todas las actividades
trabajadas en la competencia.

Pauta evaluacion:
v" Portada:
= Identificacion del colegio
= Titulo creativo
= Nombre, curso fecha,
profesor y afio
= Disefio
v' Contenido:
= Segln normas
establecidas en
actividades anteriores




Autoevaluacion

1.- En una urna tienes 1 bolita roja, 2 bolitas amarillas y 3 bolitas blancas.
Cual es la probabilidad que al sacar una bolita al azar de la urna, salga:
a) Roja

b) Amarilla

¢) Blanca

d) Roja o Amarilla

2.- ¢Cual es la probabllldad de obtener por lo menos 2 caras al lanzar 3
veces una moneda?

3.- ¢Cual es la probabilidad de que al lanzar un dado amarillo y uno
blanco, el dado amarillo muestre menos puntos que el blanco).

4.- Blanca, Ceciliay Daniela juegan el siguiente juego: lanzan 4 monedas al
aire y gana Blanca si sale a lo méas una cara, gana Cecilia si salen
exactamente 2 caras y gana Daniela si salen por lo menos 3 caras. Calcula y
compara las probabilidades de ganar de cada una.

5.-Te invitan a Jugar uno de los siguientes juegos:

A: lanzas dos monedas al aire y ganas si muestras lados distintos.

B: de una urna gque contiene una bolita roja y nueve blancas, sacas una
muestra de 6 bolitas. Ganas si atrapaste la roja en tu muestra

¢ Cual te conviene elegir? jCalcula tus respectivas probabilidades de éxito!

Respuestas:

1) a) 1/6 b) 2/6 ¢)3/6 d) 3/6
2) 1/2

3) 15/36

4) B:5/16, C:6/16 D:5/16
5) A: % B: 3/5




Rodulfo Amando Philippi . |
Viatematica ‘ AR

’ SITUACION DE EVALUACION
Tema: Probabilidades.

eba pretende evaluar los logros alcanzados por ti, en la co r
'. ades. ; :
'para lograr la competencia se realizaron dos tareas, el contenic
@ corresponde al desarrollo tratado en toda la unidad: ‘
IPETENCIA F.- Analizar los resultados de problemas que mvolucrenc culo de
oba |||

- TAR EA F1 Conceptuallzar términos referidos al calculo de probabllldades

REA F2.- Resolver problemas que involucren el calculo de probab|J|da‘aE§
E - 1" -
Mgr alternativa correcta: fiE
ual de ientes sucesos es seguro (1 punto): B
) ,‘ dir con los nimeros premiados en el sorteo del Kino.
er el Sida. -~
mmar el nimero de goles que se marcara en el futbol profesm

| %semana en Chile.

bt ner una suma mayor que len el Ianzamlento de dos dados
L " '

-l =
0S siguientes sucesos es i Qme& punto e
el rey de Espafia visite la Palllaco -

| Presidente de la repblica visite el Liceo R.AP.
S alumn eI 2° afio medio C, apruebg1

J ad de Paillaco se encuentre un dinos

Ul

\gn

%



 dado, la probabilidad‘xten n

otener un 6.

uceso Ja puede darse simultaneamente al lanzar un dado? (1
Obtener u U impar y primo.
Obtener un ndmero par e impar.
numero primo y mayor que 5.
2ro par, primo y menor que 2. :
s de alumnos y alumnas de un colegio que hay 20 que s
Y 7 rubias. Si eliges un estudiante al azar la probabllla que sea

- Yy~

ina
obal
pr

‘L4 M . .' -
e S|gment rma i )
obabl ." bt una m a es ¥
a expre: or
; B _ .

= $ 10 i

al arrojar 3 mc



1( 0l léias que se fabricaﬁéle fe
leta defectuosa en una caja ? (2 put

oy &1
anzan dos dados a la vez ¢cual es la probabilidad de obtener sum
a tabla de doble entada (2puntos):

\'

de casos posibles correspondientes al lanzamiento de dos da

‘w
~ ' .
a la combinacion ganadora se obtiene al sacar 6 bolas ::5'"
imeradas del 1 al 49 ;qué combinaci6n de n(imeros tiene ma:
e ' i d ‘:T i : -
.5.6 : . 1 A . .
.16.18.21 '
44.45.46.47
tienen |

;'li




0 .f.r:' e 5 bolas nume del 1 al
d de que sea una&ola cuyo ndmero sea
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rok lad que, los tres hijos de un matrimonio, 2 sean m
ya el diagrama de arbol (2 puntos)
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Liceo Rodolfo Amando Philippi
Sector de Matematica
Paillaco
¢ Cudl es la probabilidad de que el se coma al Papé de yasu
amiga la ?
Lograras descubrirlo siguiendo.atentamente las instrucciones.
Primero debes resolver los cios que a contmuamon se presentan . Luego, trabajaras con sus
resultados en la hoja adjunt Q. e contiene sopa y | Deberas unir las soluciones
N forma consecutlva \asta cerrar la figura que se

4s unir la primera con la ultlma solumn
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“'suma sea mayor o igual que nueve es:-R:
9.- La cantidad de casos favorables para que
su suma.seasmenor odgualique tres es R:
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e casos favorables que la

igual a seis es: "R R

e casos favorables p > sa
su suma sea mayor o igual a 6 es R: numeros distintos e
13.-La cantidad de casos favorables para dos dados es: R:
que Su suma sea tres es: R: 26:- La probabilid
14:_ La cantidad de casos favorables para que | SUmaigualalzene
su suma sea mayor o igual a onces es: dados es :R:
R:

| 15.-La cantidad de casos favorables para que

| susuma sea igual a nueve es: R:
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Al finaksleeste viaje
En la \_/Iiﬁa quedaran
Ypos hinchados de ir
del mar -

vivir *l'-
Por lo men stoy aqui.

LU

Somos

stos an

Estos a
I. Con que el s& ted
Son‘ver:da

Quiedamos Igg"que puedan soffreir
ER medio defa muerté, en plena luz
En plena luz, en plena luz...

i

final de este viaje

h la vida quedara

ra de tiempo y ¥ amor
Una gasa que 3riuelva UM viejo dolor

Al fingf@ieseste viaje

En la {gi@duédaran
Nuestros cuerfpestendidos al sol
0 sabanas blancas después del amor.
al del viaje estael horizonte
este viaje paftifémos de nuevo
este viaje comiénza un camino
n camino que seguir descalzos

gdo la arena, al final del viaje
0s tUy yo, intactos...

Silvio Rodriguez.




