Guía para el Estudiante

COMBATE NAVAL:  

· Los alumnos y alumnas se reúnen en parejas. 

· Cada uno de ellos tiene una plantilla de COMBATE NAVAL. 

· Teniendo cuidado de tapar su plantilla para que no sea vista por su compañero o compañera, cada uno dibuja 10 barquitos que ocupen tres cuadritos cada uno. 

· El juego consiste en lanzar “torpedos”, Estos consisten en nombrar un cuadro, por ejemplo “5L”. Si en ese lugar hay una parte de un barquito, el contrario debe anunciar que está “torpedeado”. Si lo torpedean en los tres cuadraditos de un barco debe informar que está “hundido”

· Gana el jugador/a que logra hundir primero los 10 barcos del contrario.
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